Droïds :


Modifications








Amélioration de Droïds





	Améliorer un Droïd nécessite trois choses : des points de Personnage, des crédits et du temps. Les points de Personnage sont toujours requis puisque les Droïds sont des créatures pensantes, pas de bêtes machines, qui peuvent utiliser leurs compétences, expérimenter l’univers et augmenter leurs possibilités après leur création. À moins que le Droïd n’apprenne une nouvelle compétence par lui-même ou soit par un associé, des crédits sont nécessaires pour acheter de nouveaux programmes ou pour payer un professeur. L’installation de composants ou le développement des programmes pour le Droïd est également un investissement en temps.





	L’adaptation des Droïds est différente de celle des humains ou des extraterrestres. Contrairement aux créatures organiques, les Droïds peuvent augmenter leurs Attributs et Compétences de plus d’un point à la fois. Cependant, quand l’Attribut d’un Droïd augmente, les compétences qui en découlent ne sont pas affectées.





Amélioration des Attributs d’un Droïd





	Le niveau d’Attribut d’un Droïd dépend entièrement de la complexité de ses composants. L’électronique et les pièces mécaniques qui donnent à un Droïd un certain code-dé dans un Attribut spécifique sont extrêmement complexes, et ne peuvent être élaborées que par très peu d’usines dans la galaxie. À moins qu’il ne leur soit donné accès à un très grand nombre de machines, les personnages n’auront pas le matériel nécessaire pour le travail de spécialiste permettant de construire ces composants eux-mêmes.





	Les personnages peuvent toutefois acheter des composants d’Attribut de Droïd et les installer dans leur propre Droïd ou les faire installer par des spécialistes en échange d’une somme supplémentaire. Cf. tableau page suivante.















































	Code-Dé	Prix		Difficulté		Temps requis	Disponibilité


	0D		N/A		Très Facile		1D heures		N/A


	0D+1		N/A		Très Facile		1D+1 heures		N/A


	0D+2		N/A		Très Facile		1D+2 heures		N/A


	1D		900		Facile			2D heures		2


	1D+1		2 100		Facile			2D+1 heures		2


	1D+2		3 600		Facile			2D+2 heures		2


	2D		5 400		Moyenne		1D jours		2


	2D+1		7 500		Moyenne		1D+1 jours		2


	2D+2		9 900		Moyenne		1D+2 jours		3


	3D		12 600	Difficile		2D jours		3


	3D+1		15 600	Difficile		2D+1 jours		3


	3D+2		18 900	Difficile		2D+2 jours		3


	4D		22 500	Très Difficile		1D semaines		3, R


	4D+1		26 400	Très Difficile		1D+1 semaines	3, R


	4D+2		30 600	Très Difficile		1D+2 semaines	3, R


	5D		35 100	Héroïque		2D semaines		4, X


	5D+1		39 900	Héroïque		2D+1 semaines	4, X


	5D+2		45 000	Héroïque		2D+2 semaines	4, X





	La technologie actuelle limite les Code-dés de tous les Attributs à 5D+2.





	« Prix » est le coût moyen des composants permettant l’augmentation de l’Attribut d’un Droïd au « Code-dé » sur une planète possédant un niveau de technologie spatial. Les prix seront moins élevés sur une planète possédant une chaîne de montage de Droïds et largement plus chers sur les planètes qui n’ont pas atteint le niveau de technologie spatial.





	« Difficulté » est la difficulté requise pour le jet en Programmation / Réparation de Droïd permettant l’installation des composants. Le personnage ajoute au résultat de son jet le nombre de dés qu’il possède dans l’Attribut qu’il veut augmenter chez le Droïd.





	Exemple : Arnold (un gosse) a 3D+2 en Dextérité et 2D+2 en Programmation / Réparation de Droïd. Quand il installe les composants de la nouvelle Dextérité dans R2rien, le Droïd Astromech du groupe, il ajoute 3 à ses 2D+2 et lance donc 2D+5.





	« Temps requis » est la durée normale de l’installation. Si le personnage a accès à une chaîne de montage pour un type de Droïd comparable, le temps requis est égal au Code-dé en heures. S’ils ont accès à la chaîne de montage particulière - unique dans la galaxie - où ce type de Droïd particulier est construit, cette durée est ensuite divisée par trois.





	« Disponibilité »  désigne où les composants peuvent être achetés. Les significations des codes sont données dans le Livre des Règles.





	Le nombre de points de personnage que le Droïd doit dépenser pour voir l’un de ses Attributs augmenter d’un point est égal à seulement cinq fois le nombre de dés du Code-dé actuel.





	Exemple : augmenter un Attribut de 2D+2 à 3D coûte 10 points de Personnage.





	Contrairement aux humains et aux extraterrestres, les Droïds peuvent augmenter leurs Attributs de plusieurs points à la fois à condition qu’ils dépensent suffisamment de points de Personnage.





	Exemple : R2rien a 2D en Technique. Pour augmenter cet Attribut jusqu’à 3D+1, il doit dépenser 10 + 10 + 10 + 15 = 45 points de Personnage.





	Contrairement aux humains et aux extraterrestres, quand un Attribut d’un Droïd augmente, les Compétences qui sont déjà plus élevées que la nouvelle valeur ne changent pas ; les Compétences qui sont inférieures à la nouvelle valeur augmentent jusqu’à cette valeur.





	Exemple : R2rien a 2D en Mécanique, 5D en Astrogation et 3D en Transports Spatiaux ; si sa Mécanique est augmentée à 4D, Transports Spatiaux augmente alors à 4D mais Astrogation reste inchangée.





	Pour pouvoir changer un Attribut de Droïd, deux jets sont nécessaires : un pour enlever les anciens composants et un autre pour installer les nouveaux. La difficulté et la durée du démontage sont égales à celles de l’installation de nouveaux composants de 1D inférieurs aux nouveaux.





	Exemple : Arnold veut améliorer la Dextérité du Droïd à 2D. Il doit d’abord démonter les composants originels (1D), ce qui est une tâche Facile et lui prend 1D heures. Il installe alors les nouveaux composants, ce qui est une tâche Moyennement Facile et dure 1D jours.





	Si plus d’un personnage travaille sur le Droïd, les règles normales pour les actions combinées sont appliquées. Les résultats du démontage et de l’installation des composants sont donnés par la table ci-dessous. Aucun point de Personnage ne peut être dépensé si la tâche échoue.





Jet	> =	Diff.		La tâche réussit.


Jet	<	Diff.		La tâche échoue. Le personnage peut faire un nouvel essai. Tant que les composants ne sont pas installés, l’Attribut du Droïd est 0D.


Jet	2x<	Diff.		La tâche échoue. Le Droïd et les composants sont endommagés jusqu’à la réparation.





	Exemple : Arnold lance 2D+5 et obtient 4 et 6 (sur le dé libre, qu’il relance pour faire un 4) ; son total est donc de 4 + 6 + 4 + 5 = 19 et il démonte les anciens composants de la Dextérité de R2rien en 1 heure (1D heures). Installer les nouveaux composants de la Dextérité prendra 1D jours à Arnold. Après six jours, Arnold doit faire un jet de Réparation de Droïd Moyennement Difficile avec 2D+5 et il obtient 2 et 1 (sur son dé libre). Son total est donc de 5 ; Arnold, malchanceux, a endommagé les nouveaux composants. Il les démonte en 8 heures (2D heures), dépasse la difficulté requise avec un 15 (Facile) et remet avec peine les anciens composants à leur place en 7 heures (2D heures) avec un jet de 8 (action Facile). Pendant tout ce temps, R2rien voit sa Dextérité réduite à 0D mais il est capable d’agir normalement avec les Compétences ne dépendant pas de cet Attribut (par exemple Astrogation).





Améliorer les Compétences d’un Droïd





Les Compétences d’un Droïd peuvent être augmentées de plusieurs manières. Les Compétences peuvent être programmées dans le Droïd ; des personnages peuvent acheter des produits dans le commerce et simplement lancer l’installation, écrire ou développer le programme eux-mêmes. Les Compétences peuvent également être enseignées au Droïd. Enfin, le Droïd peut apprendre une Compétence par lui-même.





	Comme pour les Attributs, les Compétences d’un Droïd peuvent être améliorées de plusieurs points à la fois, à condition qu’ils dépensent suffisamment de points de Personnage.





Acheter un programme dans le commerce





	Les programmes de Compétence sont vendus en 1E-1L (une écriture, une lecture), un support qui permet d’éviter le piratage du programme et son installation sur plusieurs Droïds.





	Code-Dé	Prix	   Disponibilité	Code-Dé	Prix	   Disponibilité


							7D		3 420


	1D+1		105		2		7D+1		3 750		2


	1D+2		180		2		7D+2		4 095		2


	2D		270		2		8D		4 455		2


	2D+1		375		2		8D+1		4 830		2


	2D+2		495		3		8D+2		5 220		2


	3D		630		3		9D		5 625		2


	3D+1		780		3		9D+1		6 045		2


	3D+2		945		3		9D+2		6 480		2


	4D		1 125		3, R		10D		6 930		2


	4D+1		1 320		3, R		10D+1	7 395		2


	4D+2		1 530		3, R		10D+2	7 875		2


	5D		1 755		4, X		11D		8 370		2


	5D+1		1 995		4, X		11D+1	8 880		2


	5D+2		2 250		4, X		11D+2	9 405		2


	6D		2 520		2		12D		9 945		2


	6D+1		2 805		2		12D+1	10 500	2


	6D+2		3 105		2		12D+2	11 070	2








	La technologie actuelle limite le Code-dé qu’un Droïd peut acquérir par la programmation à 12D+2.





	« Prix » est le coût moyen d’un programme du commerce permettant l’augmentation d’une Compétence de Droïd jusqu’au « Code-dé » indiqué, sur une planète possédant de grandes compagnies de logiciels informatiques. Les prix seront moins élevés sur une planète possédant une chaîne de montage de Droïds et largement plus chers sur les planètes qui n’ont pas atteint le niveau de technologie spatial.





	« Disponibilité » désigne où le programme peut être acheté. Les significations des codes sont données dans le Livre des Règles.





Le Temps requis pour installer un programme de ce type varie de quelques minutes à un maximum d’un jour.





	La difficulté est normalement Très Facile mais chaque tentative passée � réussie ou ratée - pour améliorer l’Attribut correspondant augmente la difficulté de un point. Quand l’Attribut a été augmenté par un spécialiste avec l’équipement adéquate, la difficulté n’est pas modifiée.





	Exemple : Arnold décide qu’il va augmenter l’Esquive de R2rien au lieu de sa Dextérité ; il peut acheter le programme et faire un jet Facile en Programmation de Droïd.





	Le nombre de points de personnage que le Droïd doit dépenser pour augmenter l’une de ses Compétences d’un point est égal à seulement la moitié du nombre de dés du Code-dé actuel, arrondie au point supérieur.





	Exemple : augmenter la Compétence Astrogation de R2rien de 5D à 6D coûtera 3 + 3 + 3 + 3 = 9  points de Personnage.





Programmer un Droïd





	Les personnages peuvent développer un programme de Compétence eux-mêmes au lieu de l’acheter. Leurs capacités dans cette Compétence aide à développer un bon programme sans être indispensable.





	Code	Temps		Code	Temps		Code	  Temps


	Dé	requis			Dé	requis			Dé	  requis


					5D	4D semaines		9D	  3D mois


	1D+1	1D jours		5D+1	4D+1 sem.		9D+1	  3D+1 mois


	1D+2	1D+2 jours		5D+2	4D+2 sem.		9D+2	  3D+2 mois


	2D	1D semaine		6D	5D semaines		10D	  4D mois


	2D+1	1D+1 sem.		6D+1	5D+1 sem.		10D+1  4D+1 mois


	2D+2	1D+2 sem.		6D+2	5D+2 sem.		10D+2  4D+2 mois


	3D	2D semaines		7D	1D mois		11D	  5D mois


	3D+1	2D+1 sem.		7D+1	1D+1 mois		11D+1  5D+1 mois	


	3D+2	2D+2 sem.		7D+2	1D+1 mois		11D+2  5D+2 mois


	4D	3D semaines		8D	2D mois		12D	  6D mois


	4D+1	3D+1 sem.		8D+1	2D+1 mois		12D+1  6D+1 mois	


	4D+2	3D+2 sem.		8D+2	2D+2 mois		12D+2  6D+2 mois








	Comme on l’a déjà remarqué, la technologie actuelle limite le Code-dé qu’un Droïd peut acquérir par la programmation à 12D+2.





	« Temps requis » est le temps nécessaire pour développer un programme donnant au Droïd le « Code-dé » indiqué dans une Compétence. Si plus d’un personnage travaille sur son développement, une version modifiée des règles des actions combinées est appliquée. Le chef du projet fait un jet de Commandement dont le résultat désigne le nombre de personnes qu’il est possible de diriger (une personne par niveau de difficulté). Le temps nécessaire est le « Temps requis » divisé par le minimum de ce nombre et le nombre de personnages réellement disponibles.





	Exemple : Arnold ne possède pas suffisamment de crédits pour acheter un programme d’Esquive. Il va donc essayer de le développer avec l’aide de ses partenaires Alix et Vaurianne afin d’augmenter l’Esquive de R2rien à 4D. Sarah, à qui appartient le Droïd, n’est pas satisfaite de cela et veut superviser le projet. Alix a 2D en Programmation de Droïd, Arnold a 2D+2, Vaurianne a 3D+2 et Sarah a 2D+1 en Commandement. La moyenne d’Alix, Arnold et Sarah dans la Compétence Programmation de Droïd est estimée à 3D. Avec un jet de 14 (dû à un heureux dé libre), Sarah réussit un jet de Difficulté Moyenne et peut coordonner le travail d’un groupe allant jusqu’à six personnes. Comme seuleme
